CRIACAO DE OBJETOS GRAFICOS




PONTO

v Comado: POINT
v'Atalho: PO

v Para especificar o ponto:

v'Clicar com o mouse

v'Coordenadas cartesianas (Ex.: 10, 5);

v'Coordenadas cartesianas relativas (Ex.: @2, 2);

v Coordenadas polares (Ex.: 20 < 45d23'13");

v'Coordenadas polares relativas (Ex.: @25 < 20d30").
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PONTO

v ESTILO DO PONTO:

vComando: PTYPE

B Point Style

=

o ) HE K
S o o .
Point Size: |2.0000
(®) Set Size Relative to Screen
() Set Size in Absolute Units
OK Cancel Help
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PONTO

v PARA INSERIR VARIOS PONTOS:

v Comado: "Multiple” + “"Point”

EFERLIS -
File Edit
Insert

Insert Format

VIEW

Home Annotate Parametric View

Circle Arc

L L

Line Polyline

Multiple Points

Creates multiple point objects
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PONTO

v SCRIPT

v' Ao utilizar o comando script para inserir os pontos, o usuario deve:
1. Organizar os pontos em um bloco de notas, sequindo a estrutura:

Mj *Sem titulo - Bloco ... — ] W

Arquive Editar  Formatar  Exibir  Ajuda

point 188,168
point 158,168
point 158,158
point 1©@,150

100% Windows (CRLF) UTF-2
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PONTO

v SCRIPT

2. Salvar o arquivo na extensao “.scr”:

mj *Sem titulo - Bloco de MNotas

Arquive  Editar  Formatar  Exibir  Ajuda

Movo Ctrl+M
Mova Janela Ctrl + Shift + M
Abrir... Ctrl+0
Salvar Ctrl+5
Salvar Como... Ctrl+5Shift+5
Configurar Pagina...
[mprimir... Ctrl+P
Sair

Lns, Col 1 100%  Windows (CRLF)

UTF-8

| Salvar como

- v <« Semanall » pontos
Organizar » Mova pasta
IFSULDEMIMAS + ~ Mome

&# Dropbox
# Onelrive

E Este Computador
ar A360 Drive

A

w Lol L Pesquisar pontos

Data de modifi

Menhurm itemn corresponde & pesquisa.

Mome: | pontos.scr

Tipo: | Tedos os arquives (7.7)

~ Ocultar pastas Codificagde: | UTF-8

e Salwar Cancelar
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PONTO

v SCRIPT I

Look in:

3. No AutoCAD, digite o comando
“Script” ou "SCRY;

4. Busque pelo arquivo “pontos.scr”
e cliqgue em "Open”.

R

x>
portos v| <= B 'EE':\ HK I Views v Tools -
s
Mome
ﬂ;ﬂapontus.scr
£ ]
File name: ||:n:|r|t|:|s.scr i Open i

w Cancel

Files of type: Script {* scr)
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LI N HA Hnme Insert Annotate Par

n .I__I.

\/Comado: LINE Line Folyline Circle  Arc
v'Atalho: L
v Ribbon

Line
Creates straight line segments

' LINE

Press F1 for more help

v'Necessita apenas de dois pontos para ser executado.

v O comando nado termina quando se insere o sequndo ponto: ira se repetir
ate que o usuario aperte Enter, Espacgo ou Esc para finalizar o comando.
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LINHA

1. Opc¢oes "Ortho” ou “Polar Tracking” habilitadas = pode-se desenhar uma
linha inserindo-se somente o0 1° ponto e a distancia;

2. Desfazer o ultimo segmento de reta desenhado = UNDO (“Ctrl + Z");

' 4

- g

588,581/
| Polar: 5885814 < 45° e
S — v

3. Fecharum poligono - CLOSE (“c” + “Enter”).
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EeERELIS

: File Edit View Insert
P O L I L I N I IA Hor-- oo Annotate Param

v Comado: PLINE Line Polyline Circle  Arc

Folyline
‘/Ata l hO: PL Creates a 2D polyline
v Ribbon [~1Top][2D W [z PLINE

Press F1 for more help

* PLINE Specify next point or [Arc Close Halfwidth Length Undo Width]:

v" Arc: troca desenho de linhas por arcos;

v'Halfwidth: define a meia-largura de uma polilinhg;

v'Lenght: desenha um segmento com comprimento definido na mesma dire¢ao do
segmento anterior;

v'Width: determina a largura de uma polilinha.
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LINHAS PARALELAS ou MULTIPLAS

v Comado: MLINE

v'Atalho: ML

/\ Specify next point or 181.3484

< 330°

* MLINE Specify start point or [Justification 5cale 5Tyle]:

v’ Justification: determina como a linha sera desenhada em relagdao aos pontos
de clique. Op¢oes: top, zero e bottom.

v Scale: controla o quanto serao aumentadas as larguras da linha em relagao ao

original.
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SPLINES

v Comado: SPLINE

v'Atalho: SPL
v Ribbon:
R AR« e p S GO 2D W
[ Spline Fit [ 1) spline ov
@ Draws a spline with fit points | & Draws a spline with control vertices
e SPLINE @ ' SPLINE
Press F1 for more help Press F1 for more help
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SPLINES

Spline Control Vertices: os pontos
escolhidos formarao retas
tangentes, que orientarao a
elaboracao das curvas.

Spline Fit: os pontos escolhidos serao
os pontos por onde a curva
efetivamente passara.

A
b =, €
(N )
'
7 Sy
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Construction Line

LINHAS INFINITAS

Lines that extend to infinity, such as xlines, can be used to create
construction and reference lines, and for trimming boundaries,

v Atalho: XL e RAY
v Ribbon

Creates a line that starts at a point and continues to infinity

Lines that extend to infinity in one direction, known as rays, can
be used as references for creating other objects.

/
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DIVISAO DE LINHA

Home Insert Annotate Param

vComandos: DIVIDE e MEASURE

Divide: marca o elemento em um determinado
numero de segmentos de mesma dimensao
atraves de pontos.
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DIVISAO DE LINHA

Home Insert Annotate Param

vComandos: DIVIDE e MEASURE

Measure: permite dividir uma entidade em varios
segmentos de dimensoes definidas
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CIRCULO

v Comado: CIRCLE
v Atalho: C
v Ribbon

+ 4 | Tan, Tan, Radius

- -

+ I Tan, Tan, Tan

T

* CIRCLE Specify center point for circle or [3P 2P Ttr (tan tan radius)]:
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@ A

ARCO Y aBE

3-Point
v Comado: ARC Start, Center, End
v Atalho: A
o Start, Center, Angle
v Ribbon :
(18,10) (22,10) 7 e -
E‘i / Start, Center, Length
(20,10)
er, Start, End
Observacdo: a geracdo acontece no sentido
anti-horario, que é o sentido positivo para o s /. Center, Start, Angle
dimensionamento dos arcos, porém dentro de
onm algumas opgoes pode-se sequrar o “Ctrl”, (7 Centes, Sar, Lengih
e fazendo com que o arco seja gerado no sentido

S0 ®  horario. . . Continue
O i
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ELIPSE “

v Comado: ELLIPSE
v Atalho: EL

v Ribbon
\ O~ & ¢ 0

M7

-...-". —
. = = Center

1
1

{7} Axis, End

. = =Ellptical Arc
-
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RETANGULO Fome _inscit _ Amnctate _Parame

v Comado: RECTANGLE
v'Atalho: REC
v Ribbon

Line Polyline Circle  Arc

-

Draw -

v ApOs especificar o primeiro ponto, sao possiveis 4 opgoes de criagao:

* RECTANGYSpecify other corner point for - Dimensions Rotation]:

Inserem-se as coordenadas Insere-se a area que se deseja que o
absolutas do  segundo retangulo possua, fornecendo a
ponto da diagonal dimensao da largura (length) ou da

altura (width)
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R ETAN G U LO Home Insert __ L'-I'II'I'::t-EtE Ii'arame

v Comado: RECTANGLE
v'Atalho: REC
v Ribbon

Line Polyline Circle

-

Draw -

v ApOs especificar o primeiro ponto, sao possiveis 4 opgoes de criagao:

pimensions|Rotation]

* RECTANG Specify other corner point or [Area

Insere-se a dimensao da Insere-se o angulo entre o retangulo e
largura e da altura do o eixo das abscissas. Em seguida,
retdngulo e escolhe-se a constroi-se o retangulo por meio de
sua localizacao. uma das outras 3 op¢oes.
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POLIGONO

v Comado: POLYGON
v Atalho: POL

v Ribbon \

Home Insert Annotate Parametric

O %

Line Polyline |IFC||.-_' Arc | F"=C1IE|H5||'=

L

Draw - ': " F'||| ygon
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POLIGONO

v Para criar um poligono:
1. Definir a quantidade de lados;

2. Definir o centro do poligono ou a dimensao do seu lado.

.

* POLYGON Specify center of polygon or [Edge]:

Inscrito ou Circunscrito? E

Raio
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Home Insert Annotate Parametric

HACHURAS E GRADIENTES [

L3

Draw =
v Comado: HATCH Start
—1Mep][2D Wireframe Gradient
v'Atalho: H lTepll . E[

] :l:l: Boundary
v Ribbon

Home Insert Annotate Parametric

vComado: GRADIENT P
v'Atalho: GD | '

Draw -

v R[bbon —

[—1[Tep][2D Wireframe] :lfl: Gradient

:]:[ Boundary
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HACHURAS E GRADIENTES

« Quando sao habilitados os comandos Hachuras ou Gradientes e/ou quando
se clica em uma hachura ou gradiente, e aberta a aba “Hatch Creation”.

Add-ins Collaborate Express Tools Featured Apps Hatch Creation

=~ [#] Pattern - = [Hatch Transparency

em Use Current - Angle 0 i
A - . . - - 9= ociative| Annotative Match Close

SOLID ANGLE ANSIET ANSISE = l—i|= . Mone iy 1 »  Origin F'ru:.;:nar‘cif_-s.r Hatch Creation

Pattern Properties - Origin - Options - s Close

Home  Insert Parametric  View  Manage  Output Add-ins  Collaborate  Express Tools  Featured Apps | Hatch Creation

m I l I | - Gradient - - [Hatch Transparency 0 e 74
l_i|' Blue Angle 0 :
- = D Centered tive| Annotative Match Close

Properties . Hatch Creation

GOST_WO.. GRLINEAR GRCYLIN GRINVCYL W Yellow

Boundaries - Pattern Properties » Origin = Options - § Close
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HACHURAS E
GRADIENTES

vEdicao de hachuras e gradientes:

vComando > HATCHEDIT

A Hatch Edit

Hatch  Gradient
Type and pattem

Type:
Pattem:
Color:

Swatch:

Angle and scale

Predefined e

Angle: Scale:
0 v v
Double Relative to paper space
1
Hatch origin

() Use cument origin
(®) Specified origin

.,',f'—:' Click to set new origin

[ ] Default to boundary estents

Bottom left

[ ] Store as default origin

Boundaries

Add: Pick points

E‘il- Add: Select objects

@

Eﬂ} Recreate boundary

B Display boundary objects

Ciptions
Annotative
Associative

[ ] Separate hatches

Draw order:
Do Mot Change

Layer:
0

Transparency:

BylLayer

o]

I_“j'f Inhert Properties

Cancel Help

®
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FRONTEIRAS

A Boundary Creation

v Comado: BOUNDARY
v'Atalho: BO

v Rlben Home  Insert Annotate Parametric

[#]  Pick Points

lsland detection
Boundary retention

Retain boundaries

Line Polyline Circle

. — = Objecttype: | Polyline v

Draw - Hatch I Boundary set

....................................................

[—1[Tepl[2D Wireframe] :lfl: Gradient
:lj Boundary OK Cancel Help
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DESENHO A MAO LIVRE

v Comado: SKETCH

v'O mouse é usado como se fosse a caneta.

vPode ser util para introduzir contornos de mapas, assinaturas ou outros
desenhos a mao livre.

vLinhas desenhadas a mao livre so sao adicionadas ao desenho quando o
comando for encerrado.
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