INSTITUTO
FEDERAL

MODIFICACAO DE OBJETOS




Selecao de objetos

v Comado: SELECT / SELECIONAR SELECT
v'Selecionar objetos do desenho ™ CELECT

Y SELECTSIMILAR

v Comado: SELECTSIMILAR
v'Selecionar objetos SIMILARES do desenho

v'Clicar sobre o objeto ou selecionar uma+
S

“janela”

Y SELECTSIMILAR

+
* SELECIONAR
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Apagar objetos

v Comado: ERASE /DELETE

ERASE
4 DELETE (APAGAR)

Ribbon

o
wl

Madify ~

e
-

AutoCAD English
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AutoCAD Portugués




Desfazer/refazer comandos

EFERLIS« »-~
v Desfazer comandos: Padiso | Inserir  Anotacio| Pan e zoom
v'Atalho: CTRL +Z /N (A 7 L Configdes

\/ComandO: UNDOI DESFAZER .Ijnha F'::-Iili:ha IZ;'-';cjuzu i:'-.rc-:n €| Intelipan

- r ]: Opcoes
v'Refazer comandos: Desenhar ~ Selectsimilar
\/Atalho: CTRL -|-Y Iniciar Desenhal® Circulo

v'Comando: REDO / REFAZER Plinha

—][Supencr][Estrutura de arame 2D ) _
Selecionar

Plinha

EBEFERLIS -

Padrdo  Inserir  Anotacdo  Pal Configdes

Grupo de comandos

Intellizoom Desfazer & comandos

Grupo de comandos

Linha Poliinha Circule  Arco :
- - I Intellizoom

Desenhar - Refazer 3 comandos
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Ribbon

Copiar objetos

O

Madify ~

1. Comado: COPY /COPIAR wmmmp Com um ponto de referéncia

2. CTRL+C e CTRL +V w===p Sem um ponto de referéncia

3. CTRL +C e PASTEORIG /COLARORIG === No mesmo ponto mas em
arquivos distintos
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Ribbon

Copia paralela

vComando: OFFSET /| DESLOCAMENTO

Modify ~

* OFFSET Specify offset distance or | Through Layer ] <Throughs>:

* DESLOCAMENTO Especificar distancia de deslocamento ou ElF‘agar‘ ‘Eamada:]

Permite selecionar um objeto: o ponto /
marcado por essa op¢ao indica a posi¢ao Determina se os objetos copiados

da copia que se deseja efetuar. Apaga o objeto de origem serdao criados no layer atual ou no
apos efetuar a copia paralela.  layer do objeto de origem.
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Ribbon

Copias ordenadas + O
I.--EIZ?Z':- Al i..

vComando: ARRAY /| MATRIZ

Padrdo Inserir  Anotacdo Paramétrico

||1I1 Colunas: 4

oo
N i1l Entre: 1155.3942

Retangular
=tang il Total:  3466.1827

Colunas

Yista

-=n Linhas:

Ei Entre:

EI Total:

Modify ~

Hi{E -
Matriz retangqular
0] S

0 O = Matriz de caminho
Gerenciar  5aida  Complementos  Colaborar ativo "

E& Miveis: 1

1 EE Entre: 1

o Aszzociativa| Ponto base  Fechar .:':. .:::. |"-.-"| EtriI F“:llar
2 :I Total: 1 matriz =

Linhas - Miveis Propriedades Fechar
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Ribbon

Espelhar objetos

o
wl

vComando: MIRROR / ESPELHAR

Mover objetos

vComando: MOVE /| MOVER

n o N

Modify ~
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Ribbon

Rotacionar objetos

vComando: ROTATE /| ROTAC

Ampliar/reduzir objetos

v Consiste em aplicar uma ESCALA.
vComando: SCALE |/ ESCALA

o
il

Modi |1'_',." -
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Cortar parte do objeto

vComando: TRIM / APARAR

Estender objetos

v Comando: EXTEND / ESTENDER

Ribbon
v O ¥
BN (-

Ly o] B8 - «
Madify ~

%D Aparar

_"‘ Estender
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Ribbon

Quebrar objeto

P
i

vComando: BREAK /| QUEBRAR

Esticar objeto

v Comando: STRETCH / ESTICAR

Ll s

OO0
OO0

Modify ~

§
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Unir objetos

vComando: JOIN / UNIR

-

..

ATENCAO]

Nao pode haver espagos entre 0s
objetos (linhas, polilinhas, arcos) e
eles devem estar no mesmo plano.

iSinalsa coen - OO0 _—/

Decompor objetos

vComando: EXPLODE /| EXPLODIR

Ribbon

Madify ~

|
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Ribbon

Ordenar os objetos

vComando: DRAWORDER /| ORDEMDES

| — :
- Trazer para a frente
— |
|

’ Enviar para tras
|

r- Trazer a ordem de exibigao para a frente dos objetos

-‘Eﬂ"iﬂfa ordem de exibigao is dos objeto «‘/
v ot de exibigdo para tras dos objetos OU

il Tiazer o texto para a frente Botao direito do mouse sobre o
|'_ﬁ|Trazer as cotas para a frente Objeto seIeCionado E...

Modify

=
~ Ordem de desenho *» B, Trazer para a frente
'-ﬂTrazer as linhas de chamadas para a frente O _ i

- ¥ Enviar para tras

" mmlm Trazer todas as anotacdes para a frente . :
ks | SO Trazer acima dos objetos

g g

Enviar hachuras para tras Enwviar abaixo dos CI-bJEtDS
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Concordancias

Concord .. Fillet

Chanfro Chamnfer

I |
_..-' Mesclar curvas % ' Blend Curves

vComando: FILLET /| CONCORD

Deve-se especificar o raio de concordancia.

Ribbon

oo
[] oo ¥

Modify ~

=

ul

Desenho Auxiliado por Computador




Concordancias

e —— Ribbon

Concord Fillet

e

Chanfro ~" Chamfer

(m

| ' m]n|

] Ood
Modify

™ Mesclar curvas ./ Blend Curves

vComando: CHAMFER /CHANFRO

Deve-se especificar as distancias ou uma distancia e o angulo para chanfrar.
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Concordancias

P — Ribbon

Concord f Fillet

Chanfro T

=

ul

" Mesclar curvas 7,/ Blend Curves 0o

[] oo ¥

Modify ~

vComando: BLEND /| MESCLAR

v Une duas curvas.
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Edicoes de objetos

Fechar ) Mod I1-'l"

vComando: PEDIT |/ EDITARP Unir

Largura

Editar vértice

Alustar

Spline

desfCurva

gerar Tipelinha

Reverter

Desfazer

]

* PEDIT Enter an option [Close Join Width Edit wvertex Fit 5pline Decurve Ltype gen Reverse Undo]
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Edicoes de objetos

Modify
vComando: SPLINEDIT Fechar '
Unir
EDlTASPLlNE AJustar dados

Editar vértice

converter para Polilinha
REverter

Desfazer

® =calr

"= SPLINEDIT Enter an option [Close Join Fit data Edit vertex convert to Polyline Reverse Undo eXit]
<eXit>:
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Edicoes de objetos
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Ribbon

Alinhar objetos

vComando: ALIGN / ALINHAR

Modify

v'Pode ser aplicado de 3 formas:
1. Usando um ponto: equivale ao "Move”;

2. Utilizando dois pontos: permite mover, rotacionar e aplicar uma escalg;
3. Utilizando trés pontos: permite mover e rotacionar tridimensionalmente.
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Obrigado!




