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Oficina: Introduc&o ao Desenho Técnico com Blender

Introducgao (5 minutos):
- Boas-vindas aos participantes.
- Apresentagdo breve do instrutor e seu background em design grafico e
modelagem 3D.
- Contextualizagado da importancia do desenho técnico no campo do design e
engenharia.
- Objetivo da oficina: familiarizar os participantes com o Blender para criar um

chaveiro simples em 3D.

Parte 1: Instalagdo do Blender (10 minutos):
- Explicagao sobre o Blender e suas capacidades.
- Demonstracdo da instalacdo do Blender nos sistemas operacionais mais
comuns (Windows, macOS, Linux).

Parte 2: Interface do Blender (10 minutos):



- Viséo geral da interface do Blender, destacando as principais areas, como a
area de trabalho, painéis, barras de ferramentas e menus.

- Explicagao sobre a navegagao 3D, movimentagcdo da camera e atalhos uteis.

Parte 3: Fundamentos do Desenho Técnico (10 minutos):
- Breve explicacdo sobre as principais convengdes do desenho técnico,
incluindo projecdes ortograficas e vistas principais.
- Discussao sobre a importancia de planificar o design antes de iniciar a
modelagem.

- Apresentagao de ferramentas e técnicas basicas de desenho no Blender.

Parte 4: Modelagem 3D do Objeto (30 minutos):
- Demonstracdo pratica da criagdo de um objeto simples em 3D utilizando
técnicas de modelagem no Blender.
- Explicagao passo a passo, enfatizando conceitos como extrusdo, escala e
rotagao.

- Dicas para otimizar o fluxo de trabalho e garantir uma modelagem eficiente.

Parte 5: Texturizagao e Renderizagao (10 minutos): (Se for abrir para impressao!)
- Introducgao a texturizagéo basica para adicionar realismo ao objeto.
- Explicagdo do processo de renderizagao no Blender.
- Demonstracdo de como ajustar configuragées de renderizagdo para obter

resultados visualmente atrativos.

Encerramento (5 minutos):
- Agradecimento aos participantes pela participagao.
- Lembranga sobre recursos online, tutoriais e comunidades para apoio

continuo.



Roteiro para Criagdo do Objeto:

Parte 4: Modelagem 3D do Chaveiro em Formato de Coragao (30 minutos):

Passo 1: Adicionando o Objeto Base (5 minutos):
- Inicie adicionando um cilindro: va até a barra de ferramentas, selecione "Add"
(Adicionar) e escolha "Mesh" > "Cylinder" (Malha > Cilindro).

- Ajuste as dimensdes para formar a base do chaveiro, que sera o corpo do coragao.

Passo 2: Modelando o Corpo do Coragao (10 minutos):

- Entre no modo de edig¢ao (tecla "Tab") e selecione as duas metades superiores do
cilindro.

- Use a ferramenta "Scale" (S) para aproximar essas metades, formando uma base
em forma de V.

- Extruda as faces superiores para criar as curvas do coragao.

Passo 3: Adicionando o Circulo Central (5 minutos):
- Adicione um circulo no meio do coragao: va até a barra de ferramentas, selecione
"Add" > "Mesh" > "Circle" (Adicionar > Malha > Circulo).

- Posicione o circulo na parte central do coragéo.

Passo 4: Integrando o Circulo ao Coragéao (5 minutos):
- Entre no modo de edi¢ado novamente e ajuste a posi¢cao do circulo para que esteja
alinhado e integrado ao coragao.

- Use a ferramenta "Extrude" para conectar o circulo a parte superior do coracgao.

Passo 5: Detalhes Finais (5 minutos):

- Ajuste a escala e a forma geral do chaveiro, garantindo propor¢cdes harmoniosas.

- Adicione detalhes, como bordas arredondadas ou vincos, para dar mais realismo
ao coracao.

- Verifique a simetria do objeto para garantir uma aparéncia equilibrada.

Passo 6: Texturizagdo Simples (5 minutos):

- Va para o editor de materiais e adicione uma nova textura ao coragao.



- Atribua a textura ao objeto, ajustando a escala e as propriedades conforme

necessario.

Passo 7: Configuragdo de Renderizagao (5 minutos):
- Configure as opg¢des de renderizagdo, incluindo iluminagdo e camera de
visualizacao.

- Verifique a aparéncia final do chaveiro no ambiente de renderizagao.

Passo 8: Renderizagdo do Chaveiro em 3D (5 minutos):

- Pressione "F12" para iniciar o processo de renderizagao.

- Avalie o resultado e faca ajustes conforme necessario para obter a aparéncia
desejada.

- Exporte a imagem ou animacao do chaveiro.

Lembrando que todos podem personalizar da maneira que preferir, para a
impressao. Se for possivel, enviaremos os arquivos para a impressora 3D (IFF
Maker).



